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RESUMO

O presente texto tem o objetivo de expor a oficina sobre matrizes e determinantes que foi realizada
enquanto cursavamos a disciplina de Didatica da Matematica 11, no curso de Licenciatura em Matematica
da Universidade Federal de Goias (UFG). Como optamos por trabalhar nessa oficina com o tema de
matrizes e determinantes, pesquisamos, em um primeiro momento, a origem das primeiras aplicacfes das
matrizes, e estudiosos que realizaram e realizam trabalhos nessa area. Entre esses, destacamos Salateski
(2008), Lorenzato (2008), Boldrini (1980), Polya (1986) e Santos (2009). O desenvolvimento da oficina
ocorreu no laboratorio de informética do Instituto de Matematica e Estatistica (IME), onde apresentamos
exemplos de aplicagdo de matrizes e propomos aos participantes a resolucdo de situagBes-problema
semelhantes aos exemplos. A concretizagdo da oficina se deu através da utilizacdo do software XMaxima.
Proporcionando assim uma oportunidade para conjecturas, estimulando o pensamento reflexivo dos
participantes.

Palavras-chave: Oficinas; Matrizes e Determinantes; Educacio Matematica; XMaxima.

1 INTRODUCAO

A oficina aqui apresentada foi desenvolvida como uma das propostas de
avaliagdo na disciplina de Didatica da Matematica Ill, que é um dos componentes
obrigatorios da grade do curso de Licenciatura em Matematica do Instituto de
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Matematica e Estatistica (IME) na Universidade Federal de Goias (UFG). Ela foi
ministrada no primeiro semestre do ano de 2016.

Na primeira aula houve uma conversa com todos os alunos e, surgiu entéo, por
parte dos alunos, o anseio por mais aulas praticas. Mediante a essa manifestacao
coletiva, a docente propds que realizéssemos grupos para trabalhar os contetdos, menos
compreensiveis na visao dos alunos, do Ensino Médio.

A proposta era que uma vez escolhido o tema que cada grupo trabalharia, 0
mesmo proporia uma maneira de ensinar o contetdo por meio de oficinas. Assim sendo,
quando foram elencados os temas, optamos pelo de Matrizes. A escolha deste tema se
deu, na época, porque ndo tinhamos nenhuma ideia para tornar mais agradavel o ensino
desse conteldo e, sabendo que tinhamos que elaborar e implementar uma proposta de
oficina a turma de licenciandos em Matematica, teriamos que fazer uma pesquisa inicial
para potencializar nosso conhecimento e, ndo somente, teriamos que realizar a0 mesmo
tempo, uma oficina agradavel e que fosse disseminadora de uma proposta alternativa
para o estudo de matrizes.

Ela foi realizada em uma turma do quinto periodo do curso de Licenciatura em
Matematica da UFG. Tinhamos como objetivo principal propiciar a contextualizacdo e a
resolucdo de situacOes que envolvessem Matrizes por meio de um ensino e de uma
aprendizagem dindmicos e 0s seguintes objetivos especificos: apresentar uma
epistemologia desses conteddos; trabalhar conceitos relacionados a Matrizes; expor
problemas que envolvam Matrizes como método resolutivo; utilizar o software
XMaxima como uma ferramenta alternativa para resolucdo de problemas envolvendo

Matrizes.

2 REFERENCIAL TEORICO

E cabivel explanarmos aqui sobre o que é uma oficina. Oficina é uma maneira de
produzir conhecimento por meio de ag0es, muitas das vezes, em grupos. Cuberes apud
Vieira e Volquind (2002, p. 11), denomina como sendo “um tempo € um espago para
aprendizagem; um processo ativo de transformacéo reciproca entre sujeito e objeto; um
caminho com alternativas, com equilibracdes que nos aproximam progressivamente do
objeto a conhecer”.

Segundo Paviani e Fontana,
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Uma oficina é, pois, uma oportunidade de vivenciar situagdes concretas e
significativas, baseada no tripé: sentir-pensar-agir, com objetivos
pedagodgicos. Nesse sentido, a metodologia da oficina muda o foco
tradicional da aprendizagem (cognicdo), passando a incorporar a acdo e a
reflexdo. Em outras palavras, numa oficina ocorrem apropriacdo, construcéo
e producdo de conhecimentos tedricos e préaticos, de forma ativa e reflexiva
(PAVIANI e FONTANA, 2009, p. 79).

Paviani e Fontana (2009) dizem ainda que as finalidades de uma oficina séo, em
suma, duas. A primeira, de articular os conceitos, pressupostos e no¢des com acoes
concretas, vivenciadas pelo participante, j& a segunda, de propiciar a vivéncia e
execucao de tarefas em equipes, isto &, apropriacdo ou construgdo coletiva de saberes,
pois o objetivo do coordenador da oficina ndo é ensinar o que sabe, mas sim de
oportunizar maneiras para que 0s participantes construam o conhecimento, ou seja, sdo
desenvolvidos movimentos em torno do aprendiz e da aprendizagem, ndo do professor.
Exporemos, abaixo, 0 motivo de termos escolhido tal contetdo para essa oficina.

Quando fomos indagados sobre o motivo de termos escolhido matrizes como
tema de nossa oficina, nossa resposta foi que ndo conheciamos aplicacdes significativas
do conteddo, tampouco maneiras distintas de ensind-lo. Buscamos entender a
dificuldade do ensino de matrizes e encontramos alguns tedricos discorrendo sobre e,

dentre eles, podemos destacar Salateski, que diz:

O conteldo Matrizes, na atualidade, é estudado no Ensino Médio da
Educacdo Bésica. Sua abordagem ¢é feita na maioria das vezes, de maneira
axiomatica, prevalecendo a linguagem matematica. O conceito de matriz é
objeto de estudo e, poucas vezes, ferramenta. Despreza-se, também, o fato da
matriz ser um importante instrumento para a compreensdo de outros
conceitos (SALATESKI, 2008, p.04).

Tendo em vista esse fenémeno de ensino, buscamos uma maneira de propiciar a

contextualizagéo e experimentacdo das matrizes, pois segundo Lorenzato,

Na escola, a experimentacdo € um processo que permite ao aluno se envolver
com o assunto em estudo, participar das descobertas e socializar-se com 0s
colegas. [...] a importancia da experimentagdo reside no poder que ela tem de
conseguir provocar raciocinio, reflexdo, construcdo de conhecimento
(LORENZATO, 2008, p. 72).

Por outro lado, buscamos também mostrar aos futuros professores uma forma de
apreciar o contedo e ensinar seus aos futuros alunos a ver na Matematica, ndo como

uma inimiga, mas sim uma aliada. Como explica Polya:

[...] a Matematica tem a duvidosa honra de ser a matéria menos apreciada do
curso. Os futuros professores passam pelas escolas elementares a aprender a
detestar a Matematica [...]. Depois, voltam a escola elementar para ensinar
uma nova geracdo a detesta-la (POLYA, 1986).
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Sabendo desse fato, levamos aos participantes uma forma de manipular matrizes
e suas propriedades utilizando tecnologias acessiveis, trazendo a tona questdes acerca
do tema - desde a contextualizacdo historica a montagem e manipulacdo das matrizes no
software -.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (PCN),

[...] a Matematica é componente importante na construcéo da cidadania, na
medida em que a sociedade se utiliza, cada vez mais, de conhecimentos
cientificos e recursos tecnoldgicos, dos quais os cidaddos devem se apropriar.
A Matemadtica precisa estar ao alcance de todos e a democratizacdo do seu
ensino deve ser meta prioritaria do trabalho docente. A atividade matematica
ndo é olhar para coisas prontas e definitivas, mas a construcdo e a
apropriacdo de um conhecimento pelo aluno, que se servira dele para
compreender e transformar sua realidade. O ensino da Matematica deve
relacionar observacbes do mundo real com representagbes (esquemas,
tabelas, figuras) e também relacionar essas representaces com principios e
conceitos matematicos. A aprendizagem em Matematica esta ligada a
compreensdo, deve favorecer conexfes com outras disciplinas, com o
cotidiano do aluno e também conexdes com os diferentes temas matematicos.
O conhecimento matematico deve ser apresentado aos alunos como
historicamente construido e em permanente evolugdo. Recursos didaticos
como jogos, livros, videos, calculadoras, computadores e outros materiais
tém um papel importante no processo de ensino e aprendizagem. (BRASIL -
b, 1997, p. 19).

E fato, como tantos estudiosos da area ja se posicionaram, que a crianca ao
iniciar sua experiéncia matematica, no Ensino Fundamental, a aprecia, porém perde esse
gosto ao decorrer dos anos quando se confronta com uma matéria monotona, carregada
de termos desconhecidos e rotulada como dificil. Por esses motivos, trouxemos um
formato mais préximo ao cotidiano dos participantes, levando-os a pensar na situacao-
problema e, com facilidade, utilizar o software em sua resolucdo. O nosso foco era que
os futuros professores pudessem vivenciar um trabalho com o software como uma boa
oportunidade para conjecturar, analisar e mudar rapidamente suas respostas, tirando a
carga do trabalho exaustivo dos calculos e concentrando no tipo de operacao realizada,
estimulando a participacdo ativa dos envolvidos nas possiveis respostas para as
perguntas: Como foi a operacdo realizada pelo computador? Se quiséssemos trabalhar
com as poténcias de uma matriz, por exemplo, calcular A%, A uma matriz quadrada,

quanto tempo demorariamos?

3 PLANEJAMENTO DA OFICINA

Buscando uma metodologia a ser adotada para desenvolver a oficina, nos

reunimos com a professora para discutir os procedimentos a respeito da realizacdo da
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mesma. Primeiramente, a docente sugeriu que inicidssemos a apresentacdo expondo a
contextualizacdo epistemoldgica do conteddo. Em seguida, indicou-nos referéncias
bibliograficas para nos auxiliar na construcdo de situacdes-problema que envolvessem
Matrizes.

Dando sequéncia a elaboragdo, pesquisamos sobre a contextualizacdo historica
nos referenciais tedricos sugeridos. Nas referéncias nos deparamos com exercicios
contextualizados passiveis de adequacbes para uma aplicacdo didatica por meio do
software.

Para auxiliar-nos no desenvolvimento da oficina, planejamos alguns slides que
expunham algumas informacdes importantes sobre os exercicios que seriam trabalhados

e, também, informac6es acerca do software XMaxima.

3.1 Contextualizacdo Historica

Com o intuito de alcangar os objetivos almejados, primeiramente, procuramos
em livros de historia matematica e na internet sobre o desenvolvimento e finalidade das
Matrizes e Determinantes. Nos livros encontramos 0s primeiros relatos historicos de
sistemas lineares datados de 300 a.C. com as tabuletas babilonicas, depois, em 250 a.C.,
houveram publica¢Ges chinesas em que apareciam sistemas lineares. Ja no século X VI,
no Japdo, SekiKowa concebeu a nocdo de determinantes como uma ferramenta para o
auxilio de resolucdo de sistemas lineares mas na mesma época na Alemanha foi
encontrada uma carta de Gottfried Leibniz para o Marqués de L’Hospital onde ha a
sugestdo de combinar os coeficientes para resolver sistemas de equacdes lineares. No
século XIX, Arthur Cayley, um dos escritores mais prolificos da area matematica, foi
um dos pioneiros no estudo de matrizes ligadas a sistemas lineares onde a matriz era
utilizada como uma maneira de simplificar a notagdo de uma transformacéo linear.

Vale, aqui, ressaltar a importancia da historizacdo da Matematica. Segundo

Lorenzato,

Outro modo de melhorar as aulas de matematica tornando-as mais
compreensiveis aos alunos é utilizar a propria histéria da matematica; esta
mostra que a matematica surgiu aos poucos, com aproximagdes, ensaios e
erros, ndo de forma adivinhatéria, nem completa ou inteira. [..] E
interessante, principalmente para nés professores, observar que aquilo que 0s
matematicos demoraram em descobrir, inventar ou aceitar, S&0 0S mesmos
pontos em que os nossos alunos apresentam dificuldade de aprendizagem.
(LORENZATO, 2008, p. 107).
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Ap0s a reunido de informages acerca da historizagdo das Matrizes, pesquisamos

sobre o software XMaxima e como utiliza-lo.

3.2 XMaxima

Como indicagdo de nossa orientadora, optamos por utilizar o software XMaxima
para concretizar a aplicacdo das matrizes em nossa oficina. Durante nossas pesquisas
descobrimos que este é um software livre com ferramentas poderosas para a matematica
e entdo fizemos o download e instalamos. No préprio programa existe um manual que
ensina como utilizar algumas fung@es, no entanto esse manual é muito sucinto na se¢éo
de algebra linear e entdo buscamos manuais mais explicativos do programa.
Encontramos um trabalho académico de Santos (2009) de introducdo ao programa.

Uma das orientagdes que recebemos consistia em utilizar este software
especifico para que as matrizes e operacOes trabalhadas fossem modeladas através da
linha de comando, pois também existe 0 WXMaxima e neste, além de poder trabalhar
através da linha de comando, é possivel utilizar um tépico do menu para substituir os
comandos manuais. Nosso intuito com a oficina era trabalhar matrizes em conjunto com
0 XMaxima e, portanto, comegamos a pensar nos exemplos e exercicios que envolviam
algebra linear para traduzi-los ao programa. Tinhamos o intuito de fazer com que os
exemplos ndo fossem tdo faceis a ponto de ter rapida resolucdo manual, mas que
também fossem didaticos e, portanto, ndo fossem tdo grandes a ponto de ser cansativo
transcrevé-los.

Nas instrucbes sobre o software, pesquisamos sobre métodos de entrada de
matrizes, como realizar operac@es de soma, multiplicacdo por escalar e multiplicacao
matricial e, por curiosidade, também lemos sobre outras operacdes realizadas com

matrizes tais como matriz inversa, matriz transposta e polinémio caracteristico.

3.3 CONSTRUCAO

Munidos do referencial historico, do software XMaxima e dos referenciais
tedricos partimos para a elaboragdo dos exercicios que proporiamos no momento da
apresentacdo aos participantes da oficina. Elaboramos uma estratégia didatica em que
expuséssemos em um primeiro momento alguns exemplos de situages-problema que

envolvessem matrizes em sua resolucdo e em seguida apresentariamos mais situacdes-
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problema para que os mesmos resolvessem sozinhos. Os exemplos e situa¢des-problema
foram baseados nos exercicios de alguns livros, como Dante (2011) e Boldrini (1980).

Utilizamos essa estratégia, pois, como Lorenzato (2008) explica, no momento de
ensino e de aprendizagem, devemos organizar uma estratégia didatica que faca o aluno
compreender a passagem de um estagio do aprendizado a outro.

Nosso intuito em manipular os exercicios era mostrar que a utilizacdo do
software otimizaria a resolucdo das situacdes-problema. Para isso procuramos fazer com
que os elementos das matrizes ndo fossem simples o bastante para que os participantes
conseguissem resolver manualmente, pois estes sdo discentes do curso de graduagdo em
licenciatura em matemaética e, por esse motivo, uma matriz com poucos elementos se
tornaria um problema trivial.

Ja com os problemas finalizados, optamos pela utilizacdo de apresentacdo de
slides para nos nortear através da linha do tempo da historia das matrizes e, também,
para otimizar o tempo de apresentacdo dos exemplos e proporcionar uma melhor

visualizacdo das situacGes-problema propostas.

4 APLICACAO DA OFICINA

No dia 29 de Junho de 2016, antecedendo a aula, ficamos encarregados de abrir
o laboratério de informética do IME para preparamos 0s computadores e conferirmos a
versdo do software instalada. Nesse momento nos deparamos com uma versédo diferente
da que tinhamos planejado, pois no laboratorio o programa instalado era 0 WXMaxima
ao passo que haviamos preparado a oficina com base no XMaxima. Porém nao se
tornou um obstaculo didatico, pois 0 WXMaxima é uma versdo com ferramentas que
ndo sdo, necessariamente, obtidas através da linha de comando mas que também podem
ser realizadas desta maneira. Apés a verificacdo dos computadores, readequamos a
apresentacdo ao WXMaxima. J& com o projetor montado, esperamos a chegada dos
participantes da oficina.

Devido ao tamanho do laboratdério e também pela propria “logistica” de uma
oficina, os participantes se organizaram em duplas ou trios. Assim que eles se
acomodaram demos inicio a oficina. Comecamos a apresentagdo com um tom de
descontracdo, pois antes de iniciarmos as falas especificas sobre matrizes, fizemos a
seguinte pergunta aos participantes: “o que veio primeiro, o ovo ou a galinha?” a turma

hesitou em responder e entdo tornamos a repetir a pergunta, dessa vez, alguns se
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manifestaram dizendo o que achavam e o porqué de crerem naquilo. Apds uma rapida
exposicdo de ideias sobre essa questdo, dissemos que iriamos fazer outra pergunta,
dessa vez a pergunta foi: “O que surgiu primeiro, as matrizes ou as determinantes?”
mediante a esta questdo a turma emudeceu, pois eles criam que as matrizes haviam
surgido primeiro, mas ndo tinham certeza sobre essa crenca.

Apo0s essa inicializacdo nada formal, comecamos a expor a contextualizagdo
historica e a finalidade do surgimento das matrizes. Expusemos a linha temporal de uma
maneira sucinta para ndo reduzir o tempo destinado aos exemplos e exercicios. Essa
parte inicial durou cerca de 15 (quinze) minutos. No fim dessa exposi¢do, 0S
participantes da oficina ja tinham condi¢es para responde a segunda pergunta que foi
feita no inicio e, por isso, tornamos a perguntar. Dessa vez eles responderam convictos
de suas respostas, mas um tanto incrédulos por terem descoberto que as matrizes foram
idealizadas com o intuito de facilitar o calculo das determinantes. Em seguida,
comentamos sobre o software e suas possiveis utilizagdes na matematica, entre elas a
resolucdo de exercicios que envolvam algebra linear.

Posteriormente, iniciamos a exposicdo de exemplos triviais que facilitariam a
compreensdo dos problemas seguintes. Enquanto apresentadvamos os exemplos, 0s
participantes acompanhavam a transposicdo do problema para o software. Durante a
apresentacdo surgiram algumas davidas em relacdo a modelagem dos exercicios no
programa, ddvidas essas que foram rapidamente sanadas. Tendo em vista a rapida
assimilacdo da proposta pelos participantes, tornamos um dos exemplos em exercicio e
permitimos o manuseio livre do software. Neste momento, eles demonstraram algumas
dificuldades em relacdo as propriedades multiplicativas de matrizes. A partir disso,
desligamos o projetor e utilizamos o quadro que ha no laboratorio para relembra-los
dessas propriedades. Apos isso, eles compreenderam melhor como realizar as operacoes
no programa.

No ultimo exemplo, que ndo estd explicito neste texto, ndo indicamos a ordem
de multiplicagdo das matrizes para que eles experimentassem. Com isso, alguns
participantes fizeram a operagdo sem sentido matematico tendo como resultado um erro
do software, pois 0 mesmo ndo reconhecia a entrada. Os participantes entdo se
lembraram que a multiplicacdo de matrizes ndo é comutativa. Para encerrar a oficina,
guestionamos 0s alunos acerca das respostas que eles obtiveram. Eles chegaram ao
mesmo resultado e entdo discutimos sobre a validade das respostas. Veja, abaixo, dois

dos exercicios que foram propostos:
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Exercicio I: Considere que a tabela abaixo representa a quantidade de vitaminas A, B e

C em dois tipos de alimentos: | e Il. Observe a tabela:
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Vitamina A Vitamina B Vitamina C
Alimento | 04 03 0
Alimento Il 05 0 01
Se ingerirmos 5 unidades do alimento | e 2 unidades do alimento II, quanto

consumiremos de cada tipo de vitamina? (Ver resolucao deste na Imagem 01).

Exercicio 11: Durante a primeira fase da Copa do Mundo de Futebol, realizada na
Alemanha em 2006, o grupo F era formado por 4 paises: Brasil, Croacia, Australia e

Japdo. Observe os resultados de cada um (numero de vitorias, empates e derrotas) na

tabela abaixo:

Vitdrias Empates Derrotas
Brasil 03 0 0
Croacia 0 02 01
Austrélia 01 01 01
Japéo 0 01 02

Pelo regulamento da Copa, cada resultado (vitéria, empate e derrota) tem pontuagdo
correspondente (3 pontos, 1 ponto, 0 ponto). Qual foi a pontuacgéo total de cada time ao
final da primeira fase? (Ver resolucéo deste na Imagem 02)

Os exercicios expostos acima sdo, respectivamente, adaptacfes dos exercicios
encontrados em (BOLDRINI, 1980, p. 8.) e (DANTE, 2011, p. 106.). Para estes,
esperavamos que os alunos chegassem, por meio do XMaxima, nos seguintes

resultados:
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Imagem 01 - representacédo da disposi¢cdo dos dados e do resultado esperado para o

Exercicio I.
» Xmaxima: console - o IS
File Edit Options Maxima Help
i'I:Ieu-zima 5.38.1 http :77/7/7;t'1axima .sourceforge.net _]

using Lisp SBCL 1.3.4

Distributed under the GNU Public License. See the file COPYING.
Dedicated to the memory of William Schelter.

|The function bug_report () provides bug reporting information.

| (¥11) V: matrix([4,3,0]1, [S,0,1]1):

[ 4 3 0]

(%$01) [ ]
[ 5% 0y a3

| (¥12) Q: macrix( [5,2]):

| (202) [i5 2]

($i3) Q.V:

(£03) [ 30 15 2 }

(zi4) |

Fonte: Acervo pessoal.

Imagem 02 - representacédo da disposi¢do dos dados e do resultado esperado para o

Exercicio .
i Xmaxima: console - = EEm
File Edit Options Maxima Help
@ @
Maxima S.38.1 http://maxima.socourceforge.net :j

using Lisp SBCE 1.3.49

Distributed under the GNU Public License. See the file COPYING.
Dedicated to the memory of William Scheltexr.

The function bug_report () provides bug reporting information.
($311) F: matrix([3,0,01,0[0,2,11,.,0[1,1,11,0[0,12,.,2]1)>

= o o 3

o 2 a
($o1)
1L 1k 1L

e ]
Nl bl ol el

o 3 b 2
($312) P: macrix([3,1,01):

($02) e = 1 o 1
($£i3) F.P:

(T03)

eSS
ol bl b

(z12) | ~1

| Started Maxima [ I

Fonte: Acervo pessoal.

5 RESULTADOS

Durante a realizacdo da oficina, percebemos que os participantes nao eram
habituados a utilizar matrizes em situagGes contextualizadas e/ou que continham muitas
informagdes, onde os mesmos seriam passiveis de cometer erros obtidos através da

operacdo manual. Além disso, percebemos que a maior parte da turma tinha dificuldade
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em compreender a ordem de multiplicacdo das matrizes - notamos aqui uma deficiéncia
do ensino basico.

A adaptacdo do problema proposta a mecéanica de funcionamento do software
ocorreu de maneira bem répida. Os participantes entenderam facilmente como declarar
uma matriz (modelar o problema através do programa), quais simbolos utilizariam para
realizar soma e/ou multiplicacdo matricial e como corrigir possiveis erros de entrada.
Uma parte da turma ficou encantada e curiosa em relacdo as funcbes do software
XMAXIMA.

Como qualquer outra sala de aula, essa ndo era homogénea e, portanto, os
participantes estavam em estagios diferentes da resolugdo em um mesmo momento, o
que causou ociosidade por parte de alguns alunos. Esses pediram por mais exercicios
pois ficaram empolgados com a utilizacdo do programa. Entdo transformamos um dos
exemplos em exercicio para que ndo houvesse écio.

Por fim, quando todos haviam terminado o Ultimo exercicio, questionamos 0s
alunos sobre as operacdes que haviam sido realizadas, o porqué de terem realizado estas
operacdes e se o0 resultado que obtiveram era compativel com as requisi¢cbes da

situacdo-problema. Tivemos uma discussao agradavel e assim encerramos a oficina.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Em nossa oficina buscamos contextualizar historicamente o surgimento das
matrizes ressaltando a motivacdo de sua criacdo, trabalhar exercicios contextualizados
de matrizes em nivel de ensino basico, expor brevemente as funcionalidades do
XMaxima e oportunizar que 0s participantes resolvessem 0s exercicios através do
software. Além disso, oportunizamos a eles condices para que eles mesmos
vivenciassem e, com isso, se tornasse sujeitos ativos na produgdo daquele
conhecimento.

Na secdo aplicacédo da oficina, relatamos que houve um momento em que eles
demonstraram algumas dificuldades em relagdo as propriedades multiplicativas das
matrizes, 0 que nos fez intervir para relembra-los dessas propriedades. Faz-se
necessario, aqui, ressaltar a importancia do professor nesses movimentos, pois 0
dirigente da oficina deve dar subsidios para que os participantes tenham condicGes de

bem participar da oficina.

416
Anais do 62 Encontro Goiano de Educagdo Matematica — VI EnGEM — 04 a 06 de maio de 2017, Urutai, GO.



Relato de Experiéncia

O software apesar de ser uma ferramenta forte, ndo faz nada por si s6. E
necessario que tenha alguém habilitado para comanda-lo. Em nossa oficina
proporcionamos aos participantes a oportunidade, além de solucionar os exercicios
propostos, de experimentarem operacOes diferentes, o que lhes dava a oportunidade de
realizar investigaces, ndo ficando assim, presos somente aos célculos operacionais.
Ademais, a oficina proporcionou, aos participantes e a nds, a experiéncia de entender e
apreciar a contextualizacédo e aplicacao das Matrizes.

Tendo em vista que os participantes eram alunos de graduacdo do curso de
Licenciatura em Matematica da UFG e, que esses serdo futuros professores, nosso
intuito foi propagar o ensino de matrizes através de tecnologias acessiveis, que
proporcionassem ao aluno e ao professor um processo de ensino-aprendizagem
contextualizado, conectando as suas realidades a matéria em questdo. Neste sentido, 0s
alunos teriam um suporte que os auxiliariam a resolver situagdes-problema cotidianas
de forma rapida e simples.

Durante a apresentacdo da oficina pela escassez de tempo, exploramos poucas
funcBes do programa. Selecionamos exemplos de resolucdo simples com o intuito de
tornar a aula didatica, entretanto, se dispuséssemos de mais tempo, poderiamos explorar
outros recursos do programa. Por outro lado, devemos ressaltar que tivemos uma boa e
rapida adaptacdo da modelagem das matrizes e operac6es no software, pois 0s exemplos
eram de situac@es cotidianas e o programa era de facil manuseio, disseminando assim o
uso de um software e de situacOes-problema para trabalhar em sala de aula com um

contetdo que é tido como abstrato.
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