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RESUMO

Este trabalho propde uma breve discussdao sobre o projeto Circulos de Oficinas de Matematica Bésica
(COMB) no Ensino de Jovens e Adultos (EJA). O COMB se caracteriza como um projeto de Extensdo da
Universidade Federal de Goids (UFG), vinculado ao Programa de Educagdo Tutorial da Matematica-
Licenciatura (PETMAT?), tendo inicio no primeiro semestre de 2018. A proposta principal é promover uma
acdo educativa por meio de Jogos Matematicos Estratégicos, como forma de potencializar o ensino da
matematica nas turmas de EJA da Regido metropolitana de Goiania. Para além disso, busca-se também
potencializar e discutir a formacdo de educadores matematicos para EJA. A dindmica do projeto se resume
em trés etapas, sendo elas, reunibes de estudos e organizacao, preparacdo de novas atividades e execu¢do
das atividades por meio de oficinas. O saldo obtido nas a¢des do projeto é considerado positivo, de forma
que é perceptivel que o COMB provocou uma mudanga significativa nos espagos educacionais que foi
realizado em 2018.
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1 INTRODUCAO

O Ensino de Jovens e Adultos (EJA) é um campo de debate muito amplo e ao
mesmo tempo pouco valorizado. Esta modalidade de ensino é tangenciada sobretudo
pelos interesses politicos envolvidos na formacdo do jovem e adulto. Uma vez que a
modernizacdo dos meios de producdo avanga constantemente, o mercado exige do
profissional uma formac&o bésica para que seja capaz de acompanhar 0s novos meios de
organizacao de trabalho. Porém, essa perspectiva de formacéao para o mercado de trabalho
acaba ofuscando a perspectiva social da EJA, que em si deveria ser uma prioridade para
erradicar o analfabetismo no Brasil, dando uma formacéo integral e de qualidade para que
o sujeito tenha ferramentas a favor de si, suficientes para que seja também transformador
da sua realidade social, cultural e econdmica.

Incumbido de alcancar essa segunda perspectiva o projeto Circulo de Oficinas de
Matematica Béasica na EJA surge no primeiro semestre de 2018 com objetivo de ocupar
um espaco pouco explorado na area de educacdo matematica, especialmente na formacao
de professores. Logo, o projeto cumpre duas fungdes primordiais. O primeiro é
desenvolver uma nova proposta de ensino e aprendizagem da matematica no Ensino de
Jovens e Adultos, e o segundo é suprir uma deficiéncia na formacéo de professores para
esta modalidade.

O COMB se caracteriza como um projeto de extensdo vinculado ao Programa de
Educacao Tutorial da Licenciatura em Matematica (PETMAT) da Universidade Federal
de Goids (UFG). Nele, atuaram em 2018 quatros bolsistas e um estagiario, todos
graduandos do curso de matematica-Licenciatura da UFG, tutorados por um Docente.

Neste trabalho, buscamos dar um panorama geral da proposta que fundamenta as
acoes do COMB na EJA, juntamente com algumas reflexdes subtraidas das experiéncias

praticas realizadas em sala de aula no ano de 2018.

2 APORTE TEORICO

No trabalho com Educacdo de Jovens e Adultos é importante reconhecer as
especificidades dos sujeitos atingidos por essa modalidade, reconhecendo a condicao de

ndo-crianca como a principal caracteristica desse sujeito. Ou seja, falar de uma acao
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educativa para Adolescentes, Jovens e Adultos, é pensar na “a¢ao educativa dirigidaaum
sujeito de escolarizacdo béasica incompleta ou jamais iniciada e que acorre aos bancos
escolares na idade adulta ou na juventude” (Fonseca, 2007, p. 14).

Logo, o ensino da matematica, assim como das outras disciplinas, deve ser
pensado de maneira a atender as pretensdes desse publico ao procurarem a escola na
esperanca de obter uma formacdo ainda ndo adquirida. As dificuldades com o contetdo
matematico se agravam pelo distanciamento com a matematica formal vista no ensino
regular, ou até mesmo para aqueles sujeitos que nunca tiveram contato com ela por ndo
passar pela escola na infancia ou juventude.

Um grande desafio € encontrado, seja pelos modos de adaptacdo do adulto as
novas dindmicas da escola moderna, seja pela readaptacdo com as caracteristicas
preservadas da escola tradicional, a qual ele possivelmente teve algum tipo de contato,
mesmo que por um tempo curto. Para além dessa barreira, o professor de matematica,
mesmo gque motivado a buscar novas metodologias especificas para esse publico, tem a
disposicao poucas pesquisas e referenciais tedricos que possibilitem a ele a construcdo de

uma pratica mais concreta e eficaz. Segundo Fonseca:

Mesmo que a escola e seus professore estejam imbuidos de disposi¢do de
elaborar e implementar em projeto pedagogico voltado especificamente para o
publico EJA, enfrentardo os desafios proprios de uma seara pouco trilhada, ou
trilhada com o suporte relativamente fragil de uma reflexdo tedrica ainda
incipiente. (Fonseca, 2007, p. 20)

Nessa perspectiva, ao tratarmos no COMB de Jogos Matematicos Estratégicos na
EJA, ndo apoiamos em um referencial tedrico que fale diretamente do conceito de Jogo
Estratégico, por ainda ndo ter identificado uma proposta que se assemelhe ao que esta
sendo proposto pelo projeto. Na tentativa de ndo infantilizar o ensino para adultos,
buscamos inspira¢des na ludicidade, porém ndo a colocamos como um referencial tedrico

orientador da acédo educativa desenvolvida em sala de aula.

3 DINAMICA DO PROJETO

O Circulo de Oficinas de Matematica Basica na EJA resume-se em trés etapas:
estudo tedrico, preparacdo das oficinas e por ultimo a execucdo das mesmas. S&o
realizados estudos tedricos durante toda execucdo do projeto, intensificados
principalmente no inicio de cada semestre. O objetivo é entender a dindmica

organizacional do EJA, no intuito de reconhecer as principais caracteristicas dessa
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modalidade de ensino. Em seguida, procuramos compreender os diversos caminhos
adotados no curriculo de matematica pelas escolas. Neste Gltimo, percebe-se que ndo ha
um estudo sistematizado de um curriculo base para o ensino de matemaética, ficando a
cargo do docente decidir o que ensinar, bem como a maneira que isso serd feito.

O planejamento das oficinas é realizado através de um trabalho colaborativo entre
professor da escola-campo e estudantes participantes do projeto. Apos discutir e decidir
qual conteudo matematico deve ser abordado, inicia-se uma pesquisa sobre as formas de
fazer tal abordagem através de um Jogo Matemaético Estratégico, resultando em uma ideia
piloto para a oficina.

A preocupacao principal no momento de planejamento é verificar se os objetivos
do jogo estdo bem definidos para os alunos, de forma que ao se depararem com a
atividade, vejam sentido em fazé-la, objetivando o aprendizado em matematica.
Fiorentini e Miorim (1990) afirmam que “nenhum material ¢ valido por si s6. Os materiais
e seu emprego sempre devem estar em segundo plano. A simples introduc¢éo de jogos ou
atividades no ensino da matematica ndo garante uma melhor aprendizagem dessa
disciplina” justificando assim a preocupacdo em dar sentido a atividade de forma
consonante com o que é ensinado nas aulas expositivas pelo professor da turma.

As oficinas sdo realizadas em um Colégio Estadual localizado na regido
metropolitana de Goiania-Goias/Brasil. Aconteceram no horario da aula das quartas-
feiras, das 19h as 20h30min, para que o conteido matematico da atividade estivesse
intercalado com o contetdo trabalhado pelo professor nas aulas. Reunides foram
realizadas a cada duas semanas para refletir e avaliar sobre a atividade realizada e a
participacdo dos alunos. Também usamos desse momento para pensar na préxima
atividade e tragar novas estratégias para alcancar melhores resultados. As figuras a seguir
retratam as atividades Velha Matematica, que trabalha os conteudos de Potenciacdo e
Radiciacgdo, e Equilibrando Poténcias, que trabalha os contetidos de Potenciacdo, Adigdo

e Subtracao.
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Figura 1 - Participacao dos alunos no jogo Velha Matematica

2 L e
Fonte: Acervo Proprio (2018)

Figura 2 - Participagéo dos alunos no jogo Equilibrando Poténcias.

4 REFLEXOES

Por ser um projeto de extensdo, consideramos que os impactos do COMB, por
mais que limitados a atuagdo concreta em uma unica escola e atua¢des esporadicas em
outras duas, foram de suma importancia para se iniciar o debate sobre jogos matematicos
estratégicos na EJA. Um acumulo de reflexdes pode ser produzido por intermedio dos
relatérios semestrais de projeto, no qual apontam uma crescente evolugdo dos alunos
atingidos, dos bolsistas e estagiarios do projeto, bem como do professor da escola campo.
Criar jogos estratégicos para ensinar de forma singular cada contetido ndo é uma tarefa
trivial, demanda tempo e disposi¢do, mas sobretudo um trabalho constante de reflexéo e
debate.
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Percebemos que 0 jogo para o adulto se constitui inicialmente como um desafio,
que de forma recreativa gera a competicdo entre os colegas, com o objetivo de ganhar ou
se destacar durante o jogo. Porém, um jogo matematico estratégico deve conter algo a
mais, que faca o aluno perceber de fato que para além da recrea¢do ou competicéo, o jogo
pode proporcionar um aprendizado ativo, em que ele é protagonista no processo tanto
quanto o professor, que deixa de lado as aulas expositivas tradicionais, método que tem
se demonstrado pouco eficaz nessa modalidade de ensino.

As turmas em que o projeto desenvolveu suas acbes se demonstraram
participativas, principalmente a turma de primeiro ano do Colégio Estadual que as
atividades foram desenvolvidas quinzenalmente. Esta turma em especial desenvolveu um
trabalho continuo no segundo semestre de 2018.

Por falta de registros sistematizados no sentido de analisar o aprendizado, néo é
possivel ainda concluir o quao impactante o projeto é nesse sentido, mas percebemos que
as fichas de registro dos alunos foram se aperfeicoando cada vez mais, demonstrando
mesmo que uma forma superficial, uma constante evolucdo dos alunos, principalmente
com as opera¢des fundamentais e a escrita matematica.

Segue a tabela com os principais jogos e contetdos trabalhados nas escolas campo

do projeto.
Quadro - Atividades realizadas e contetdos trabalhados
JOGO CONTEUDOS E OBJETIVOS
Este jogo tem como objetivo trabalhar conceitos de probabilidade e de
Speculates A , VI s
sequéncia, além de desenvolver o raciocinio légico e estratégico.
Adugo/Jogo da Onca Este jogo tem como objetivo trabalhar conceitos de figuras geométricas,

além de desenvolver o raciocinio l6gico e estratégico.

Este jogo tem como objetivo trabalhar os contetidos de multiplicacao,
Feche o Tabuleiro adicdo, subtracdo, combinagdo e decomposicdo em somas, além de
desenvolver o raciocinio légico e estratégico.

Este jogo tem como objetivo trabalhar os contelidos de potenciacdo e

Velha Matematica A ) SRS Y
radiciacdo, além de desenvolver o raciocinio l6gico e estratégico.

Este jogo tem como objetivo trabalhar os contetidos de potenciacéo,
adicdo e subtracdo, além de desenvolver o raciocinio l6gico e estratégico.
Este jogo tem como objetivo trabalhar os contetidos de porcentagem,
multiplicacdo, e divisdo e subtracdo, além de também desenvolver uma
visdo sobre financas, além de desenvolver o raciocinio logico e
estratégico.

Este jogo tem como objetivo trabalhar os contetidos de porcentagem,
multiplicacdo, divisdo e subtracdo, além de desenvolver o raciocinio
I6gico e estratégico.

Equilibrando Poténcias

A Vida Financeira

Tabuleiro de
Porcentagem
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Fonte: Acervo Proprio

5 CONCLUSOES

Como resultado das a¢des no ano de 2018, percebemos que 0 COMB se constitui
ndo s6 como um projeto de extensdo da Universidade, mas como um laboratério de
educacdo matematica para a EJA. A proposta abrange ndo so estudar e aperfeicoar um
método de ensino, mas também o curriculo, os processos de aprendizado, as motivacgdes,
e demais tematicas que rondam esse tema.

Os objetivos do projeto tém sido alcancados de modo satisfatorio, principalmente
no que tangencia a formacdo de professores de matematica para EJA. Percebemos uma
mudanca significa por parte dos estagiarios e bolsistas do COMB, nos modos de
compreender a dindmica peculiar do dessa modalidade de ensino, bem como a
importancia de construir um espaco educacional favoravel a experiéncias de cunho
progressista na educacao.

Sobre os alunos da Educagé@o de Jovens e Adultos atingidos pelas nossas agdes,
percebe-se, sobretudo uma grande adesé@o a ideia proposta pelo projeto. Por meio do
dialogo dentro de sala de aula, percebemos que mesmo acostumados com o modo
tradicional de ensino (quadro, giz e tarefas), convencé-los de que este ndo é o Unico, nem
mesmo o mais eficaz, método para o ensino-aprendizado da matematica. Portanto,
grandes desafios ainda precisam ser desvendados em relacdo a proposta, pois além de
convencer professores e professoras, o principal sujeito a ser convencido é o Jovem e
Adulto.

Além disso, por tras de cada proposta de ensino hd uma proposta ideoldgica de
ensino que a sustenta, sendo a do COMB, promover um Ensino de Jovens e Adultos posto
para além da profissionalizacdo mercantilizada. Para que essa modalidade néo seja usada
apenas como instrumento para mecanizacdo da forca de trabalho, voltando-se para um
ensino acritico e tecnicista. E importante que se discuta uma educacio para a EJA de
qualidade, critica e emancipatdria. Que reconheca o sujeito, suas especificidades, e

principalmente suas demandas educacionais.
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